
Créée à l’occasion de l’édition 2022 du jeu de rôle grandeur nature
« Ragnarok », cette initiative vise à proposer des activités
immersives et adaptées aux enfants âgés de 6 à 15 ans,
accompagnant leurs parents sur le GN. L’objectif  ? Leur offrir une
expérience ludique et enrichissante, tout en facilitant leur
intégration dans cet univers fantastique. Pour chaque jour, il leur
sera proposé : une quête (en fil rouge étalée sur les trois jours), une
activité créative, une activité sportive et un goûter. C’est aux
précepteurs de créer ces activités et de les encadrer. Des réunions de
coordination seront régulièrement organisées pour assurer le suivi
et préparer tout ce qu’il faut, s’entraider au besoin. 
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Avantagesà noter
L’entrée sur site

offerte

Du temps libre le
soir après 18h00

Repas pris en
charge pour le

matin, le midi, le
soir et les en-cas

Nous proposons des
animations aux

enfants du jeudi 17
au samedi 19.07

MAIS 
l’installation a lieu

du mardi 15 au
mercredi 16, le
démontage le
dimanche 20. 

Vous devez donc être
présent.es du 15 (ou
au moins 16) au 20

juillet. 

Aventurier, Barde, Mercenaire, Magie, Soin … 

Les « Explorateurs » de 8 à 10-11 ans ont  la possibilité de choisir une
classe à suivre toute une journée ou les trois jours (possibilité de changer
de classe chaque jour en fonction des places disponibles, 12 places par
classe. Cette année, la classe d’aventuriers et de Bardes fusionnera, mais il
y aura 2 classes disponibles pour cette catégorie. 

du 17 au 19 juillet 2025
de 10h30 à 12h30 et de 13h30 à 17h30 

Nous
fournissons
Les tentes au besoin

Le matériel
d’animation

Une coordination
présente sur place

pouvant être
appelée pour du
renfort, comme

“animateur volant”Les « Observateurs » de 6 à 7 ans  se verront plutôt proposer des petits
jeux, des bricolages, de l’escrime ludique, des contes, ... et les journées sont
plus courtes : de 10h30 à 12h30 et de 13h30 à 16h00 (après le goûter)

Les « Baroudeurs » de 11 à 15 ans ont quant à elleux plus de liberté, les
préparant petit à petit à rejoindre la cour des grands. Ils auront des
missions à effectuer pour leurs précepteurs : mercenariat, espionnage,
marchandage, ... en fonction des goûts et des envies de chacun.e


